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Manual de Usuario- Obra

PARTICIPA

participacion y seleccione la opcion Participa.

NZODATA R

La opcidn de Participa permite consultar las matrices en las cuales puede participar un insumo dentro
del presupuesto activo. Para esto bastara con colocar el cursor en el insumo del que se desea saber su
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1 Q;ﬁ'!g';g';E;‘E%%?gfmm@wL‘“‘RG“F“R“ 1KG $15.30 $0.00 $0.00 $0,00 $0.00 $1.00 $16.00

m 2, ALAMBRON 1K $14.50 $14.50
[ 3 WARILLA DE 3(8" 9.5 MM 1KG §11.50 $11.50
B 4. WARILLADE 1/2" 12,7 MM 1K6 §11.50 $11.50
m 6013 SOLDADURA ELECTRODO 6013 DE 1)8" 1KG 3418 3418
T 7018 SOLDAURA ELECTRODO 7018 1 K3 $39.44 $32.44
U O wcEme ACEITE 1 §25.71 §25.71
[ [ acetuemo  aceTiEne 1L $645.54 $645.5%
m AGLA AGLA { MANEID) 1 M3 $16.36 $16.36
[ ANCLAB  AMCLADE 1" DE DIAM, DE 30 CH. C{TUERCA 1 P28 $102.01 $102.01

En la misma ventana de Participa puede seleccionar otro insumo 0 concepto y nuevamente

elegir la opcidn participa, asi como también se pueden editar las matrices deseadas.

En la columna Marca se indica la seleccion de las matrices donde participa el insumo y a las cuales se
les quiere aplicar un factor; se deben marcar los conceptos a afectar, elegir la operacion y dar un clic

en Aplicar, entonces solo se afectaran estos registros.
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De igual manera se seleccionan los conceptos y se elige la funcion para invertir la operacion actual del
insumo. Si multiplica, cambia a division, y si divide, cambia a multiplicacion. En automatico cambia la
cantidad por su inversa dividiendo 1/Cantidad. Asi, si la operacion era "costo * 8", cambia a "costo /

0.125 (1/8)" o viceversa.
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Esta ventana también cuenta con un menu contextual, para visualizarlo debera hacer clic con el boton
derecho de su mouse, aparecera la siguiente ventana:

[

|‘ 5| Presupuesto " ,%FAZULP || u’j Participa - AZULD I:I\|

Factar " Asignar (% Multiplicar " Dividir | Aplicar '| | Eliminar Insurna '| | Invertir operacion '|

Marca | Codiga | Descripcidn cormpleta | Tipo | Unidad | ! | Yoluren Expresidn | M | H | En Partida |
7| [ [=] [=] [=]
tazulejo tipo 9 cuadros en piso, incluye; materiales, A R o
' O AZULP imanod ecbra, equipo v herr . 1.050000 | O
L B R T Matriz
Participa
Marcar seleccionados
Desmarcar seleccionados
Seleccionar kodo
S Copiar
| Pegar
3| Alto de fila automAtico
_ﬁ Guardar layouk
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Las opciones con las que cuenta el mend contextual son:

Matriz. En caso de existir un analisis del precio sefialado abre la ventana de matriz para que pueda
realizar cualquier cambio.

Participa. Esta opcidn permite consultar las matrices en las cuales puede participar un insumo dentro
del presupuesto.

Marcar seleccionados. Esta opcion marca el concepto sobre el cual se encuentra posicionado.
Desmarcar seleccionados. Esta opcion desmarca el concepto seleccionado que esta marcado.
Seleccionar todo. Esta opcion selecciona todos los conceptos.

Copiar. Esta opcion copia al portapapeles de Windows la informacion que se encuentre marcada 6
seleccionada para posteriormente trasladarla a otro lugar.

Pegar. Esta opcién me permite extraer informacion del portapapeles de Windows, para pegarla en un
lugar seleccionado.




